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KONCEPT EXPOZICE

Expozice je zaméfena na interaktivni pfistup k pfirodé a historii o lazeristvi. Kombinuje statické prvky (graficka navigace, informacni panely) s digitalnimi technologiemi
(NFC triggery, gamifikace) a animacemi pro zvySeni zapojeni navstévniku do expozice.

VIZUALNI IDENTITA

1. BARVY
Hlavni barvy: Mineralné modra (#2A75BB), Lécivé zelena (#84c8b5), Historicka piskova (#C4A484)
Doplrikové barvy: Neutralni Seda (#EOEOEOQ), Akcentova zlata (#D4AF37)

2. TYPOGRAFIE
Nadpisy: Playfair Display, serif (historicky a elegantni dojem)
Texty: Lato, sans-serif (moderni, Citelny). V cizojazy&né mutaci Playfair Display italic a Lato italic.
Digitalni prvky: Montserrat, sans-serif (kontrast a dobra Citelnost)

3. VELKOFORMATOVA GRAFIKA
Kombinace historickych ilustraci s moderni infografikou a textem.

4. ILUSTRACE, OBRAZOVA GRAFIKA
Schémata lazenskych procedur. Prufezy geologickych vrstev lazeniskych pramenu. Historické fotografie:

5. POPISKY, ROZSIRENE POPISKY

6. ANIMACE
Pomoci jemnych pohybovych prvkl a interaktivnich efektl propojuje historické informace s modernimi technologiemi, aby zaujala Siroké spektrum navstévnika.
Jedna se o rozpohybované kresby, grafiky, pfibéhy....

7. AV GRAFIKA
Multimedialni obsah, technicka kresba, vysvétleni pramen, kvizy, soutéze....vite, ze?

8. NAVIGACNI PRVKY
Smeérové znaceni — ikonografie inspirovana historickymi ukazateli v laznich.
Piktogramy — stylizované siluety (historicky lékaf, pramen, lazefiska budova, pacient, mineralni lahev). NFC triggery (gamifikace) Umisténi na informacéni panely a exponaty. Aktivace multimedialniho obsahu pres
.poharek® (kvizy, hadanky, soutéze...).

9. MOBILNi APLIKACE & WEB
Propojeni s expozici, rozSifeny obsah, leaderboard pro gamifikaci. Neni souc¢asti dokumentace.

Grafika x kontrastni barevnost fontu vuci pozadi. PFimy potisk materialu (cmyk + kryci bila).

Vektorova grafika bude prekreslena. VeSkera grafika bude vzorkovana a odsouhlasena architekty a kuratorem.



1. BARVY

Cerna

#030405
Akcentova zlata
#D4AF37

Neutralni Seda
#EOEOEO

Historicka piskova
#C4A484

Hluboka modra

#00355b
Lécivé zelena
#84c8b5




2 TYPOGRAFIE

Dr. Johann Josef Nehr

Playfair Display, serif

byl klasterni |ékar a zakladatel Marian-
skych Lazni. Na prelomu 18. a 19. stoleti
rozpoznal |éCivé uc€inky mistnich mineral-
nich pramenu a zasadil se o vznik prvnich
lazenskych zarizeni.

Lato, sans-serif

Typografie ¢eské mutace
Playfair Display, serif pro nadpisy.
Pro vedlejSi text Lato, sans-serif

* Hlavni texty

* Anotace

* RozSifené popisky
* Popisky

Dr. Johann Josef Nehr

Playfair Display, serif, italic

Er war Klosterarzt und Grilinder von Marien-
bad. An der Wende vom 18. zum 19. Jahr-
hundert erkannte er die heilende Wirkung der
ortlichen Mineralquellen und setzte sich fuir
die Entstehung der ersten Kureinrichtungen
ein.

Lato, sans-serif, italic

Typografie cizojazyéné mutace
Playfair Display, serif italic pro nadpisy.
Pro vedlejsi text Lato, sans-serif italic

* Hlavni texty

* Anotace

* Rozsifené popisky
* Popisky



A B C

Velikost Proklad Velikost Proklad Velikost Proklad

Nadpis

Anotace

Text1

Text2

Popisek

RozSifeny popisek

Odkazové ¢islo

Nejvys&i uroven © 2500 mm
nad 2500 mm

Nadpisy
Anotace
Infografika

Hlavni droven E
umisténi exponatl 2000 mm
750 -2000 mm

>

Spodni Uroven © 750 mm
Spodni hrana
min.550 mm

Texty 1, texty 2,
texty na Sikmych
nosicich

550 mm




3. VELKOFORMATOVA GRAFIKA

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referencni vzorek
rozmer
VELKOFORMATOVA GRAFIKA VSTU-|2.01 TISK NA MAT- | Grafika by méla obsahovat jak nazev a kratky Barevné schéma:
PU DO EXPOZICE NOU FOLII S |uvodni text do expozice, tak byt i fotosténou pro Jemné pastelové
RASTREM RUC- | navétévnika. Grafika shrnuje ve zkratce, hlavni odstiny svétlé modra,
NIHO  PAPIRU. | point, ti. LAZENSKA VODA. Méla by byt lakava a | piskova, zlatava....
VYSOKOKVALIT- | nad€asova. Navazuje vizualné na expozici... Rozmér: S 2500X
Ni UV TISK.POD- V3000mm.
SVICENI LED
PASKEM.
PLASTICKE Pis-
MO.
ZALOZENI LAZNi UVODNIi PANEL 2.03A TISK NA MAT-|TEXT O ZALOZENiI MARIANSKYCH LAZNI. Pres | Text.
NOU FOLII S |text pljde osvétleni (vinéni vody). Rozmér: S 1000X
RASTREM RUC- V3000mm.
NIHO  PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.POD-
SVICENI LED
PASKEM.
ZALOZENI LAZNi KLASTER TEPLA 2.03A TISK NA MAT-| Grafika pfedstavuje pohled na klaster Tepla. PEROKRESBA.
NOU FOLIl S Rozmér: S 5500X
RASTREM RUC- V3000mm.

NIHO  PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.POD-
SVICENI LED
PASKEM.




3. VELKOFORMATOVA GRAFIKA

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referenéni vzorek
rozmer
ZALOZENI| LAZNI - MAPA MESTA, ZA-|2.01 TISK NA MAT-| Grafika pfedstavuje mapu mésta , zakladaci listina, | Rozmér: S 1500X
KLADACI LISTINA, TEXT NOU FOLIlI S|text. V2000mm.
RASTREM RUC-
NiIHO PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.
JIMANI PRAMENU - VYVOJ ZACHY-|2.03A TISK NA MAT-|Schéma pramene, podklad muzea. Rozmér: S 1500X
CENIi PRAMENE NOU FOLIl S V1500mm.
RASTREM RUC-
NiHO PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.
JIMANI PRAMENU - MARIIN PRAMEN | 2.03A TISK NA MAT-|Uvodni text o pramenech obecné. Rozmér: S 1500X

NOU FOLII S
RASTREM RUC-
NIHO  PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.

Schéma pramene, podklad muzea. Prekresleni.

V1500mm.




3. VELKOFORMATOVA GRAFIKA

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referencni vzorek
rozmer
JIMANI PRAMENU - SOLIVARNA 2.03A TISK NA MAT-| Grafika a text k solivarnég, pfipadné k dal$im pra- | Rozmér: S 1500X

NOU FOLIl S
RASTREM RUC-
NiIHO PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.

menum. Podklad muzeum, prekresleni.

V2000mm.

STACENi PRAMENU - DISTRIBUCE
PO EVROPE

2.03A, 1.02

TISK NA MAT-
NOU FOLII S
RASTREM RUC-
NIHO  PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.LED
PODSVICENI.

MAPA DISTRIBUCE PRAMENU DO SVETA, ME-
CHANICKA INTERAKCE KOMBINOVANA S PRO-
SVETLENOU GRAFIKOU - LED PASKY.

POHYB SVETELNE LINKY PO CELE EVROPE.

Rozmér: S 2000X
V3000mm.

STACENi PRAMENU - ETIKETY A PE-
CETE

2.03A,1.04,1.05

TISK NA MAT-
NOU FOLII S
RASTREM RUC-
NIHO  PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.LED
PODSVICENI.

POZADi PRO MECHANICKOU INTERAKCI

Rozmeér: S 1000X
V3000mm.

POZN.: V PODSTATE JEDNA SE O JEDEN CE-
LEK 1.02-1.05, KDE MUSI BYT SOUCASTI MAPA
DISTRIBUCE A DiIVKA S TOBEROVYM CERPA-
DLEM.

STACENi PRAMENU - TOBERROVO
CERPADLO

2.03A, 1.03

TISK NA MAT-
NOU FOLIl S
RASTREM RUC-
NIHO PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.
LED PODSVICE-
Ni.

MECHANICKA INTERAKCE S PODKLADNI GRA-
FIKOU - OTOCENIM KOLEM NALEVA DO PO-
HARKU VODU. TEMATICKY VYCHAZI Z DOBOVE
FOTOGRAFIE DiVKY, KTERA STOJi U PRAMENE
A DRRI V RUCE POHAREK S VODOU.

Podklad foto ze sbirek muzea.

Rozmér: S 1500X
V1500.




3. VELKOFORMATOVA GRAFIKA

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referencni vzorek
rozmer
LEKARI A LEKARNY 2.03A TISK NA MAT-|TEXT O LECENI V MARIANSKYCH LAZNICH. Individualni. CELKEM
NOU FOLIl S 2000x1000mm.

RASTREM RUC-
NiHO PAPIRU.

VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.

CESTOVANI DO LAZNI 2.03AAV 09 TISK NA MAT-| Vytvofeni kopie velkoformatova grafiky, na kterou | Rozmér: S 6000X
NOU FOLII S |bude vytvorena projekce. V1500mm.

RASTREM RUC-
NIHO  PAPIRU.

VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.
LAZENSKA HUDBA 2.03A TISK NA MAT-| GRAFIKA HUDBY NA KOLONADE S TEXTEM. Barevné&.Rozmér:
NOU FOLII S 1700x3000mm.

RASTREM RUC-
NIHO PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.

LEC PODSVICE-
Ni




3. VELKOFORMATOVA GRAFIKA

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referenc¢ni vzorek
rozmer
UVODNiI PANEL KE SPOLECENSKE [PRECHOD MEZI|TISK NA MAT-|TEXTA GRAFIKA Rozmér:
CASTI EXPOZICE 2.0AA2.0B NOU FOLIl S|Popis spoleenskych aspektd v laznich 2000x3000mm.
RASTREM RUC-
NIHO PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.
CHEBSKA SVETNICE - UVODNI PA-|2.03B TISK NA MAT-| TEXT A GRAFIKA Rozmér:
NEL NOU FOLIl S|Popis lécby v 18 - 19.stol. 1000x3000mm.
RASTREM RUC-
NIHO PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.
ZLATY VEK - UVODNI PANEL 2.03B TISK NA MAT- | TEXT A GRAFIKA Rozmér:
NOU FOLII S| Popis léCby v 19.-20.stol. 1000x3000mm.
RASTREM RUC-
NIHO PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.
ROH KOUPELNA - UVODNIi PANEL 2.03B TISK NA MAT-| TEXT A GRAFIKA Rozmér:
NOU FOLII S| Popis IéCby v socialismu.. 1200x3000mm.

RASTREM RUC-
NIHO PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.




3. VELKOFORMATOVA GRAFIKA

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referenéni vzorek
rozmer
ROH - UVODNI PANEL 2.03B TISK NA MAT-| TEXT A GRAFIKA Rozmér:
NOU FOLII S| Popis ROH ubytovani a zabavy. 1200x3000mm.
RASTREM RUC-
NiIHO PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.
GALERIE - UVODNIi PANEL 2.03B TISK NA MAT- | TEXT A GRAFIKA Rozmér: S 1000X
NOU FOLII S|Podklad foto ze sbirek muzea. V3000 mm.
RASTREM RUC-
NiIHO PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.
GALERIE 2.03A TISK NA MAT-| MAPA NEBO FOTOGRAFIE MARIANSKYCH LAZ- | Rozmér: S 2600X

NOU FOLII S
RASTREM RUC-
NIHO  PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.

LED PODSVICE-
NI.

Ni
Podklad foto ze sbirek muzea.

V3000 mm.




4. ILUSTRACE, OBRAZOVA GRAFIKA

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referenéni vzorek
rozmer
POZADI VITRIN - ARCHEOLOGIE 2.03A TISK NA MAT-| Grafika a text jako pozadi kruhové vitriny. Tmavé | Rozmér individualni
NOU FOLII S| (temné& modré pozadi) a bila linka. V popfedi bude |dle vitriny. Barevnost:
RASTREM RUC- | exponat. Grafika shrnuje jednoduché znazornéni, |bila linka na modrém
NiIHO PAPIRU. | kde byl exponat nalezen nebo co je to za exponat. |pozadi.Barevnost
VYSOKOKVALIT- | (zvifata, véci). B vychazi z barevnosti
Ni UV TISK. vitriny. RAL 5001.
Pocet ks do 15 ks.
LEKARI 2.03A TISK NA MAT-|PORTRET LEKARE DR. DANZER Rozmér individualni
NOU FOLIl S dle vitriny.
RASTREM RUC- Ram obrazu:
NIHO  PAPIRU. 420X590mm
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.
LEKARI 2.03A TISK NA MAT-|PORTRET LEKARE DR. HEIDLER Rozmér individualni

NOU FOLII S
RASTREM RUC-
NIHO  PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.

dle vitriny.
Ram obrazu:
420X590mm




4. ILUSTRACE, OBRAZOVA GRAFIKA

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referenéni vzorek
rozmer

LEKARI 2.03A TISK NA MAT-|PORTRET LEKARE DR. NEHR Rozmér individualni
NOU FOLIl S dle vitriny.
RASTREM RUC- Ram obrazu:
NiIHO PAPIRU. 420X590mm
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.

LEKARI 2.03A TISK NA MAT-|PORTRET LEKARE DR. BASCHE Rozmeér individualni
NOU FOLII S dle vitriny.
RASTREM RUC- Ram obrazu:
NiIHO PAPIRU. 420X590mm
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.

LEKARNY 2.03A TISK NA MAT-|PORTRET LEKARNIKA DR. BREM Rozmér individualni

NOU FOLII S
RASTREM RUC-
NIHO  PAPIRU.
VYSOKOKVALIT-
Ni UV TISK.

dle vitriny.
Ram obrazu:
420X590mm




4. ILUSTRACE, OBRAZOVA GRAFIKA

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referenéni vzorek
rozmer
ROH KOUPELNA OSV.03 PODSVETLENI|PULZUJICI PODSVETLENE FOTOGRAFIE, POD- | Rozmér individualni
STENY SVICENI LED. dle navrhu.
- POLYEKRAN
ROH KOUPELNA OSV.03 PODSVETLENI|PULZUJICi PODSVETLENE FOTOGRAFIE, POD- | Rozmér individualni
STENY SVICENI LED. dle navrhu.
- POLYEKRAN
ROH KOUPELNA OSV.03 PODSVETLENI|PULZUJICi PODSVETLENE FOTOGRAFIE, POD- | Rozmér individualni
STENY - SVICENI LED. dle navrhu.

POLYEKRAN




4. ILUSTRACE, OBRAZOVA GRAFIKA

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referenéni vzorek
rozmer
ROH KOUPELNA OSV.03 PODSVETLENI|PULZUJICI PODSVETLENE FOTOGRAFIE, POD- | Rozmér individualni
STENY SVICENI LED. dle navrhu.
- POLYEKRAN
ROH KOUPELNA OSV.03 PODSVETLENI|PULZUJICi PODSVETLENE FOTOGRAFIE, POD- | Rozmér individualni
STENY SVICENI LED. dle navrhu.
- POLYEKRAN
ROH KOUPELNA OSV.03 PODSVETLENI|PULZUJICi PODSVETLENE FOTOGRAFIE, POD- | Rozmér individualni
STENY SVICENI LED. dle navrhu.

- POLYEKRAN




4. ILUSTRACE, OBRAZOVA GRAFIKA

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referenéni vzorek
rozmer
ROH KOUPELNA OSV.03 PODSVETLENI|PULZUJICI PODSVETLENE FOTOGRAFIE, POD- | Rozmér individualni
STENY SVICENI LED. dle navrhu.
- POLYEKRAN
ROH KOUPELNA OSV.03 PODSVETLENI|PULZUJICi PODSVETLENE FOTOGRAFIE, POD- | Rozmér individualni
STENY SVICENI LED. dle navrhu.
- POLYEKRAN
ROH KOUPELNA OSV.03 PODSVETLENI|PULZUJICi PODSVETLENE FOTOGRAFIE, POD- | Rozmér individualni
STENY SVICENI LED. dle navrhu.

- POLYEKRAN




5. POPISKY, ROZSIRENE POPISKY

Popiska

Dr. Johann Nehr Zakladni font: Lato, sans-serif (moderni, Citelny). Lato, sans-serif italic pro cizoja-
, zyCnou mutaci. Minimalni velikost popisky 12x4cm, tl.3mm
Portrét

Material: tisk na perspex/forex pokryty stejnou barvou jako pozadi stény. Tisk si-
totiskem ve dvou vrstvach. Hlubokomatny natér. Popiska vizualné splyva se zadni

Kvas. tus na |epence plochou expozicni vestavby. Nutno vzorkovat.

86,5 x 58 cm
Neignovano a nedatovano

Gouache und Tusche auf Karton,

86,5 x 58 cm
Nicht signiert und nicht datiert

Referencni foto

Dr. Johann Nehr
Portrét

Kvas, tus na lepence
86,5 x 58 cm
Neignovano a nedatovano

Gouache und Tusche auf Karton,
86,5 x 58 cm
Nicht signiert und nicht datiert




5. POPISKY, ROZSIRENE POPISKY

Rozsirena popiska

Zakladni font: Lato, sans-serif (moderni, Citelny). Lato, sans-serif italic pro cizoja-

.. L, zycnou mutaci.Rozmeér rozsirené popisky 21x25 cm pokud je samostatna., t.3mm
Marianské Lazné

. e L . 5 » i Material: tisk na perspex/forex pokryty stejnou barvou jako pozadi. Tisk sitotiskem
jedno z nejzndméjsich Eeskych lazefiskych mést, byly zaloZeny na po¢atku 19. stolet], ve dvou vrstvach. Hlubokomatny natér. Popiska vizuaing splyva se zadni plochou

ale jejich historie saha mnohem dal. Oblast byla znama pro své mineralni prameny jiz expozic¢ni vestavby. Nutno vzorkovat.
ve stfedovéku, avsak jejich 1écivé ucinky nebyly tehdy plné vyuzivany. Uz ve 13. stoleti

byla oblast dneSnich Marianskych Lazni souc¢asti panstvi klaStera v Teplé. Mistni mine-

ralni prameny byly znamy, ale povazovaly se spiSe za nebezpecné baziny plné ,zkazené

vody“. AZ v 16. stoleti zacaly byt nékteré prameny vyuzivany k lécebnym ucellim, ale

bez SirSiho rozvoje.

K rozhodujicimu obratu doslo v 18. stoleti diky opatovi klastera Tepla, Karlu Kasparovi
Reitenbergerovi, a klasSternimu lékari Josefu Nehrovi. Nehr védecky prozkoumal slozeni
mineralnich vod a prokazal jejich IéCivé ucinky. Diky nému zacaly prvni pokusy o jejich

Sirsi vyuziti.
Referenéni foto

Marienbad

Einer der bekanntesten tschechischen Kurorte, wurde zu Beginn des 19. Jahrhunderts
gegriindet, doch seine Geschichte reicht weit zurtick. Bereits im Mittelalter war die
Region fiir ihre Mineralquellen bekannt, deren heilende Wirkung jedoch damals noch
nicht umfassend genutzt wurde.

Schon im 13. Jahrhundert gehérte das Gebiet des heutigen Marienbads zum Besitz
des Klosters in Tepl. Die értlichen Mineralquellen waren zwar bekannt, galten jedoch
eher als gefdhrliche Stimpfe voller ,verdorbenen Wassers".

Erst im 16. Jahrhundert begannen einige Quellen zu medizinischen Zwecken genutzt
zu werden, jedoch ohne gréf3ere Entwicklung.




6. ANIMACE

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referencni vzorek
rozmer
VYPRAVEC, PORTRET 2.01, avodni AV01 Uvod do expozice. Animace do digitalniho ozvuée- |Barevné. 32°, 16:9,
panel ného AV,30-60 s. 1ks. o na vysku
HISTORICKA POSTAVA ZVE NAVSTEVNIKA DO
EXPOZICE.
DR. NEHR 2.03A AVO2A Oziveni obrazu. Animace do digitalniho ozvu€ené- |Barevnég, 32,16:9, na
Portrét ho AV.Postava mluvi, pohybuje hlavou. Pfedlohou | vysSku

je malba dr. Nehra ze sbirek muzea. Viz.referencni
vzorek.




6. ANIMACE

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referenéni vzorek
rozmer

OPAT REITENBERG 2.03A AV02B Oziveni obrazu. Animace do digitalniho ozvucené- |Barevné, 32°,16:9, na

Portrét ho AV.Postava mluvi, pohybuje hlavou. Pfedlohou | vySku

je malba dr. Nehra ze sbirek muzea ve Stfibfe. Viz.
referen¢ni vzorek.




6. ANIMACE

Nazev prvku

Umisténi

Médium

Specifikace, technologie

Barevnost,
rozmer

Referencni vzorek

UZDRAVENI GUBERNATOVA SYNA

2.03A

AV03

PROJEKCE NA STENU. DVA PRIBEHY. Uzdra-
veni gubernatova syna a pfibéh vojak a Mariin
pramen. Pfedlohou je grafika muzea. https://www.
hamelika.cz/?cz_hamelika-gubernat-nehruv-prvni-
-vyleceny,66

Délka smycky: cca 60s

Technika: ,Ru¢né” kreslena animace s vyuZzitim
pastelovych barev na papir nebo digitalni simulace
pastelu.

Styl: Jemné tahy, bohaté textury, mékké pfechody
barev a detailni, malifsky vzhled. Inspirace tradic-
nimi vytvarnymi technikami.

Pohyb: Plynula, ale minimalisticka animace — spise
jemné zmeény v krajiné a postavach nez dynamickeé
akeéni sceény.

Barevné, projekce
pres celou sténu je-
den pfibéh.

VOJAK A MARIIN PRAMEN

2.03A

AV03

PROJEKCE NA STENU. DVA PRIBEHY. Uzdra-
veni gubernatova syna a pfibéh vojak a Mariin
pramen. . Pfedlohou je grafika muzea. https://www.
hamelika.cz/?cz_tricet-povesti-z-marianskolazen-
ska,329#30.%20Novodobé%20povesti%200%20
zalozeni%20Marianskych%20Lazni

Délka smycky: cca 60s

Technika: ,Ru¢né” kreslena animace s vyuzitim
pastelovych barev na papir nebo digitalni simulace
pastelu.

Styl: Jemné tahy, bohaté textury, mékké prechody
barev a detailni, malifsky vzhled. Inspirace tradic-
nimi vytvarnymi technikami.

Pohyb: Plynula, ale minimalisticka animace — spiSe
jemné zmény v krajiné a postavach nez dynamicke
akeni sceny.

Barevné, projekce
pres celou sténu je-
den pfibénh.




6. ANIMACE

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referencni vzorek
rozmer
CESTOVANI DO LAZNI 2.03A AV13 MAPOVANI PROJEKCE ANIMACE NA STAVAUJICI | Barevné do &ernobilé

OBRAZ

Stavajici obraz je ¢ernobild monumentalni grafika
pohledu na mésto, pres kterou pujde dalsi vrstva
pribéhu.

1. Jaro — Probuzeni mésta

2. Léto — Zivot v pIném proudu

3. Podzim — Melancholie a odchod

4. Zima — Ticho a teplo domovu

Pfesny scénosled v dokumentaci.

Délka smyc¢ky: cca 120s

Technika: ,ru€né” kreslena animace s vyuZzitim
pastelovych barev na papir nebo digitalni simulace
pastelu.

Styl: Jemné tahy, bohaté textury, mékké pfechody
barev a detailni, malifsky vzhled. Inspirace tradic-
nimi vytvarnymi technikami.

Pohyb: Plynula, ale minimalisticka animace — spise
jemné zmeény v krajiné a postavach nez dynamickeé
akeni scény.

grafiky.




6. ANIMACE

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referencni vzorek
rozmer
CHEBSKA SVETNICE - PRICHOD|2.03B AV15, augmento- | Hrany film. Barevné, projekce

HOSTA DO DOMU V DOBOVEM OB-
LECENI

vana realita
ZADNi PROJEK-
CE NA SKLO
OZVUCENI

Vizualni styl :Silné siluety a minimalistické kompo-
zice — Postavy nejsou definovany detaily, ale spise
svymi obrysy a pohybem.

Hra svétla a stinu — Kontrastni osvétleni, prace s
backlightem, mlhou nebo stiny, které skryvaji detai-
ly tvare.

Barevné plochy a textury — Postavy i prostiedi
mohou byt stylizované pomoci omezené palety
barev nebo jejich rozmazani, coz vytvari abstraktni
dojem.

Monochromatické nebo tlumené barvy — Film mize
pracovat se snizenou saturaci nebo pouze s Cer-
nou, bilou a Sedymi tény, pfipadné jemné barevné
tébnovanymi vrstvami.

2. Kamera a zabérovani:

Neukazuje obliCej postav — Kamera se zaméfuje
na ruce, siluety, télesné pohyby, ale ne na detaily
vyrazu.

Dynamika hmoty v pohybu — Snimani postav skrze
odrazy, stiny, Caste¢né zabéry téla.

Zabeéry skrze objekty — Kamera se Casto diva skrz
textury (sklo, latku, kouf), coz zamlZuje a stylizuje
obraz.

Blizké detaily bez identifikace — Ruce, vlasy ve
vétru, chdze, ale ne obliCej.

3. Atmosféra a vyznéni:

Tajemnost a abstrakce — Film mUZze puUsobit jako
vizualni basen, kde jde spiSe o pocity a symboliku
nez o konkrétni pfibéh.

Intimita beze slov, ale jejich pfitomnost a pohyb
vypravi dé;.

Stopaz: Cca 60s.

Scénosled v dokumentaci.

pres celou sténu je-
den pfibéh.




6. ANIMACE

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referencni vzorek
rozmer
NAVSTEVA V CHEBSKE SVETNICI —|2.03B AV16, augmento- | Hrany film. Pokragovani pfib&hu, jen s rozdilem, Ze | Barevné, projekce

DREVENA VANA

vana realita
ZADNI PROJEK-
CE NA SKLO
OZVUCENI

host stupuje do lazné/dfevéné vany.....

Vizualni styl: Silné siluety a minimalistické kompo-
zice — Postavy nejsou definovany detaily, ale spise
svymi obrysy a pohybem.

Hra svétla a stinu — Kontrastni osvétleni, prace s
backlightem, mlhou nebo stiny, které skryvaji detai-
ly tvare.

Barevné plochy a textury — Postavy i prostiedi
mohou byt stylizované pomoci omezené palety
barev nebo jejich rozmazani, coz vytvari abstraktni
dojem.

Monochromatické nebo tlumené barvy — Film mize
pracovat se snizenou saturaci nebo pouze s Cer-
nou, bilou a Sedymi tény, pfipadné jemné barevné
tébnovanymi vrstvami.

2. Kamera a zabérovani:

Neukazuje obliCej postav — Kamera se zaméfuje
na ruce, siluety, télesné pohyby, ale ne na detaily
vyrazu.

Dynamika hmoty v pohybu — Snimani postav skrze
odrazy, stiny, Caste¢né zabéry téla.

Zabeéry skrze objekty — Kamera se Casto diva skrz
textury (sklo, latku, kouf), coz zamlZuje a stylizuje
obraz.

Blizké detaily bez identifikace — Ruce, vlasy ve
vétru, chdze, ale ne obliCej.

3. Atmosféra a vyznéni:

Tajemnost a abstrakce — Film mUZze puUsobit jako
vizualni basen, kde jde spiSe o pocity a symboliku
nez o konkrétni pfibéh.

Intimita beze slov, ale jejich pfitomnost a pohyb
vypravi dé;.

Stopaz: Cca 60s.

Scénosled v dokumentaci.

pres celou sténu je-
den pfibéh.




6. ANIMACE

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referenéni vzorek
rozmeér

ZLATY VEK - 2.03B AV18 Je vidén jen zrcadlo v rdmu. Zjevi se postava/ por- |Barevnég,
POLITICI trét. Jen mrkne nebo pohne hlavou, prohodi viasy... |,55"
SPISOVATELE FrantiSek Josef I. POMER 16:9
SKLADATELE Anglicky kral Edward VII. NA VYSKU
OSTATNI Georges Clemenceau

T.G. Masaryk 43

Johann Wolfgang von Goethe POMER 16:9

Mark Twain NA VYSKU

Franz Kafka

Nikolaj Vasiljevi¢ Gogol 32¢

Frédéric Chopin POMER 16:9

Richard Wagner NA VYSKU*

Johann Strauss ml.

Gustav Mahler

Thomas Alva Edison

Alfred Nobel

Ema Destinnova

Sarah Bernhardt

Sigmund Freud

Friedrich Nietzsche
ZLATY VEK 2.03B AV19 REALISTICKE FOTO SLAVNOSTNIHO MENU

DLE LIBRETA. PO SPUSTENIi MENU SE PRO-
MITNE PROJEKCE NA TALIR ZOBRAZUJICI
JEDNOTLIVE CHODY




6. ANIMACE

Nazev prvku

Umisténi

Médium

Specifikace, technologie

Barevnost,
rozmer

Referencni vzorek

ZLATY VEK -

HOLOGRAM EDWARDA VII.

2.03B

AV22

ANIMACE.

EDWARD JE VE VANE PLNE BUBLIN, JE VIDET
JEN SILUETA. MiSTNOST JE POTEMNELA.ZA-
PALI SI DOUTNIK, BOUCHNE SAMPANSKE. JE
SLYSET NALIVANi DO SKLENICE. MiISTNOST
SE ROZSVECUJE. EDWARD JE OBRACENE K
DIVAKUM .JDOU VIDET JEN NOHY. EDWARD
S| POBRUJUJE NAPR. HANDELOVO HALELUJA
NEBO God Save the King, Jerusalem, Rule, Bri-
tannia! ...)KOUR Z DOUTNIKU ZAHALUJE MiST-
NOST. TMA.

Stopaz: Cca 60s.

Scénosled v dokumentaci.

Barevné

80

POMER 16:9
NA VYSKU

ROH POKOJ

2.03B

AV 23

Projekce yyna zaclonu,

FILM O ML, VE SBIRKACH MUZEA

(V 80. letech propagacni film o Marianskych Laz-
nich)

FORMAT: 1500x2000mm

Stopaz cca 120s




6. ANIMACE

ROH POKOJ 2.03B AV23 URYVEK FILMU ZIVOTA V MARIANSKYCH LAZ- |Barevné
NiCH. PROJEKCE NA ZACLONU. CB. 80
Stopéaz: Cca 60s. POMER 16:9
NA VYSKU
MARIANSKE LAZNE - Cesta ¢asem 2.01 AV27 1. Vizualni styl a techniky animace 360° panoramaticka

IMERZNi PROSTOR

Animace kombinuje nékolik pokroc€ilych technologii pro
vytvoreni realistického a pohlcujiciho zazitku:

* 3D CGI animace

Fyzikalni simulace: Simulace koufe, mlhy a vody pomo-
ci VFX systému.

* 2D animace a malované prvky

Historické ilustrace oZivuji pomoci ru¢né kreslené
animace. Malované textury ve stylu impresionismu pro
scény zachycujici uméleckou atmosféru 19. stoleti.
Stejny styl jako ostatni animace.

* Projekéni mapping a paralaxni efekty

Objekty se pohybuji v 3D prostoru v riznych vrstvach,
¢imz vytvareji hloubku a pohyb.

Perspektivni zkresleni pro dokonalé sladéni s fyzickym
prostorem. Interaktivni a imerzni prvky.

* Uméla inteligence v generovani animaci:

Al-driven upscaling a stylizace scén pro dosazeni vyso-
ké vizualni kvality.

OBSAH:

|. PREHISTORIE — ZROZENIi LECIVYCH PRAMENU
ll. STAROVEK A STREDOVEK —

POVESTI O LECIVE VODE

lIl. 18. STOLETi — POCATKY LAZENSTVI

IV. 19. STOLETI — ROZKVET LAZNi A SLAVNi HOSTE
V. 20. STOLETI - 20. a 30. LETA, VALKA,
SOCIALISMUS A PROMENA LAZNI

VI. SOUCASNOST A BUDOUCNOST -

UNIKATNIi ODKAZ MARIANSKYCH LAZNi

VII. ZAVER

CCA 6-7 MIN.

Scénosled v dokumentaci.

animace s prostorovym
zvukem a interaktivnimi
prvky.




7. AV GRAFIKA

Nazev prvku

Umisténi

Médium

Specifikace, technologie

Barevnost,
rozmer

Referencni vzorek

ZALOZENI LAZNI

AV 04

DIGITALNI DIS-
PLAY — DOTY-
KOVY

,ROZSIRENE INFORMACE KE KNIHAM
KIOSKOVA APLIKACE (ENCYKLOPEDIE) BUDE
MIT FORMU OBRAZOVEK:

-1x UVODNi OBRAZOVKA S TEMATY - TLACIT-
KA ODPOVIDAJICi JEDNOTLIVYM TEMATUM
-NAVAZUJiCi OBRAZOVKA JEDNOTNEHO
VZHLEDU NAVAZANA NA TLACITKA Z UVODNI
OBRAZOVKY K DANE KNIZE*. PODKLAD VE
SBIRKACH MUZEA.

,15“ POMER
16:9°

JIMANI PRAMENU

AV.05

PROJEKCE NA
PROJEKCNI FO-
LIl +DOTYKOVY
DISPLAY*

MARIIN PRAMEN - CERPANi VODY. ,NFC SYM-
BOL + KViZOVA OTAZKA

SIMULACE A ROZHODOVACI KVizY
SPUSTI SE PROJEKCE NA MARIIN PRAMEN*

Typ ilustrace: Védecka prufezova ilustrace
Popisové Sipky: Oznaceni kliCovych vrstev a che-
mického slozeni vody

Legenda: Vyobrazeni hlavnich mineraltd a hornin
Historické informace: Stru¢ny text o historii Mariina
pramene a jeho vyznamu v lazenstvi

1030x800mm

PROJKCE

STACENi PRAMENU

AV.07

HOLOGRAM

Projekce poharkl. Podklady ve sbirkach muzea.
Poharky jsou profesionalné nafoceny.

- DISPLAY OSAZENY VODOROVNE V PLOSE,
PROJEKCE HOLOGRAMU NA PYRAMIDU

- 5X MECHANICKE ANTIVANDAL TLACITKO
10 ks poharku

400x400mm




7. AV GRAFIKA

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referenéni vzorek
rozmer
STACENi PRAMENU AV.08 DIGITALNi DIS-|,ROZSIRENE INFORMACE K POHARKUM ,15“ POMER
PLAY DOTKOVY 16:9°
KIOSKOVA APLIKACE (ENCYKLOPEDIE) BUDE
MiT FORMU OBRAZOVEK:
- 1x UVODNi OBRAZOVKA S TEMATY -
TLACITKA ODPOVIDAJICI JEDNOTLIVYM TEMA-
TUM
- NAVAZUJiCi OBRAZOVKA JEDNOTNEHO
VZHLEDU NAVAZANA NA TLACITKA Z UVODNI
OBRAZOVKY K DANEMU POHARKU/TEMATU*
JIMANI PRAMENU AV.09 DOTYKOVY DIS- |,JIMADLO* "15"
PLAY* KVizOVA OTAZKA K JIMANi PRAMENU* POMER 16:9"
,NFC SYMBOL + KViZOVA OTAZKA
TYP: PRIRAZOVACI KViz
ZOBRAZi SE NA DOTYKOVE OBRAZOVCE*
LEKARI A LEKARNICI AV.11 DOTYKOVY DIS- |KViZOVA OTAZKA K LEKARUM A LEKARNIKUM ["15"
PLAY ,NFC SYMBOL + KViZOVA OTAZKA POMER 16:9"

TYP: PRIRAZOVACI KViz

ZOBRAZi SE NA DOTYKOVE OBRAZOVCE*




7. AV GRAFIKA

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referencni vzorek
rozmer
CHEBSKA SVETNICE AV .17 DIGITALNI DIS-|KViZOVA OTAZKA K CHEBSKE SVETNICI, ,NFC [, 15% POMER
PLAY DOTKOVY |[SYMBOL + KViZOVA OTAZKA 16:9“
TYP: PRIRAZOVACI KVizZ
ZOBRAZi SE NA DOTYKOVE OBRAZOVCE*
ZLATY VEK POKOJ AV.19 PROJEKCE ZE SLAVNOSTNI MENU DLE JIDELNICH LISTKU "5
STROPU NA o NAMAPOVANI PROJEKCE NA STl°JL, CAST POMER 16:9"
STUL SLAVNOSTNI TABULE VYSKLADANA Z FYZIC-
KYCH PREDMETU
- SPUSTENI POMOCI NFC - RUZNA SLAVNOST-
Ni MENU
- L36°
NUTNO UVARIT A NAFOTIT ?
ZLATY VEK POKOJ AV.19 PROJEKCE ZE SLAVNOSTNI MENU DLE JIDELNICH LISTKU , "15"
STROPU NA o NAMAPOVAN|I PROJEKCE NA STL°JL, CAST POMER 16:9"
STUL SLAVNOSTNI TABULE VYSKLADANA Z FYZIC-

KYCH PREDMETU

- SPUSTENI POMOCI NFC - RUZNA SLAVNOST-
Ni MENU

- L36°

NUTNO UVARIT ANAFOTIT ?




7. AV GRAFIKA

Nazev prvku Umisténi Médium Specifikace, technologie Barevnost, Referenc¢ni vzorek
rozmer
ZLATY VEK POKOJ AV.19 PROJEKCE ZE SLAVNOSTNI MENU DLE JIDELNICH LISTKU "15"™
STROPU NA .- NAMAPOVANI PROJEKCE NA STUL, CAST POMER 16:9"
STUL SLAVNOSTNI TABULE VYSKLADANA Z FYZIC-
KYCH PREDMETU
- SPUSTENI POMOCI NFC - RUZNA SLAVNOST-
Ni MENU
- L36“
NUTNO UVARIT A NAFOTIT ?
ZLATY VEK POKOJ AV.19 PROJEKCE ZE SLAVNOSTNI MENU DLE JIDELNICH LISTKU , "15™
STROPU NA .- NAMAPOVANI PROJEKCE NA STUL, CAST POMER 16:9"
STUL SLAVNOSTNI TABULE VYSKLADANA Z FYZIC-
KYCH PREDMETU
- SPUSTENIi POMOCI NFC - RUZNA SLAVNOST-
Ni MENU
- L36°
NUTNO UVARIT A NAFOTIT ?
ROH POKOJ AV.24 DOTYKOVY DIS- | ,KViZOVA OTAZKA K ROH 27"
PLAY POMER 16:9"

- DISPLAY VCET-
NE PLAYERU
UMISTEN V KUF-
RU

URYVEK Z FILMU*
,NFC SYMBOL + KViZOVA OTAZKA

TYP: PRIRAZOVACI KViz

ZOBRAZi SE NA DOTYKOVE OBRAZOVCE*




02 ADJUSTACE

1. Adjustace exponatt do pultové vitriny

PFi adjustaci exponatd, jako jsou knihy, osobni pfedméty, kresby a fotografie, do pultové vitriny je kladen dlraz na estetickou prezentaci, ochranu a Citelnost popisku.

Podklad a usporadani:
Zakladnim podkladem je lakovana MDF deska s povrchovou upravou hluboko matny natér, viz. barevnice, ktera poskytuje neodrazivy zaklad. Exponaty jsou rozmistény s ohledem na jejich velikost, vyznam a
vzajemne vizualni vztahy.

Vyvyseni exponatt:
Nékteré exponaty jsou umistény na soklech riznych vysek, coz vytvari dynamickou kompozici a umoznuje lepSi viditelnost.
Sokly jsou ve stejné barevnosti jako podklad, aby nenarusovaly celkovy vzhled.

Upevnéni a ochrana:

Knihy jsou prezentovany v oteviené €i zaviené podobé, v zavislosti na jejich obsahu a moznostech konzervace. Oteviené knihy jsou stabilizovany podloZzkami nebo specialnimi drzaky.
Kresby a fotografie jsou umistény na neutralnich podlozkach nebo v ochrannych rameccich, aby se zabranilo jejich deformaci.

Dalsi pfedméty jsou fixovany neinvazivnimi metodami, napfiklad prahlednymi oporami €i specialnimi tachyty.

Popisky:
Kazdy exponat je doplnén popiskem umisténym na diskrétni podloZce tak, aby nerusil celkovou prezentaci, ale byl dobre Citelny. .
Pouzity font a velikost pisma odpovidaji jednotnému vizualnimu stylu expozice. Popisky obsahuji zakladni informace o exponatu, pfipadné i kratky kontext k jeho vyznamu. Ceska a anglicka mutace.

2. Adjustace obrazu na sténu

Zavésny systém pfimo na sténu:

Obrazy se upeviiuji pomoci klasickych hackl, Sroubl nebo specialnich nahradnich drzakl pfimo na sténu. Pro vétsi stabilitu a pfesné vyrovnani doporu€ujeme pouzit dva uchyty (na hornich rozich ramu), coz
zabira vychyleni obrazu do stran.

Naklopeni obrazu kvuli odrazdm:

U zasklenych obrazku, kde hrozi vysSi riziko odleskt se horni ¢ast ramu mirné naklopi od stény pomoci distan¢nich podlozek nebo regulovatelnych hacku.

Naklopeni smérem doll (o 5-10 stupriti) pomaha odklonit pfipadné svételné odrazy mimo zorné pole navstévnika.

3. Adjustace na trny do vitriny

Exponat je upevnén na tenkych kovovych trnech opatfenych natérem cerné/mosazné matné barvy, které jsou pfipevnény k pozadi vitriny. Trny drzi pfedmét na misté jemnym obepnutim bez mechanického
poskozeni. Konstrukce trnu je vySkové nastavitelna je opatfena ochrannym povrchem (napf. silikonovym povlakem nebo gumovymi navleky), aby nedo$lo k poskozeni exponatu. Trny maji moznost aretace dle
exponatu. Individualni.

Trny: Nerezova ocel opatfena natérem.

Pfipevnéni: Pevné upevnéni do podkladové desky vitriny. Kryci podlozka. Aretace.





